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6 Kluczowe elementy

® Nie wymaga znajomosci historii.
® Proste zasady przystepne dla kazdego.
® Uniwersalny temat, gra nadajaca sie do zagrania w dowolnym towarzystwie.

® Zawiera nie tylko znane wydarzenia historyczne, ale tez wiele nieznanych
ciekawostek.

Opis

Czy wiesz, ze spinacz biurowy wynalazt Polak? A moze jeste$ w stanie
odgadnac date tego wydarzenia? Pamietasz, kiedy Polska odzyskata
niepodlegtos¢? Jak myslisz, co zbudowano wczesniej: Bazylike Mariackg w
Gdarnsku czy kopalnie soli w Wieliczce? Wybierz jedng z posiadanych w
reku kart i zdecyduj, czy prezentowane przez nig wydarzenie miato miejsce
przed tym, ktdre lezy juz na stole, czy po nim. Nastepnie odwrdc karte i
sprawdz, czy masz racje! Nie musisz zna¢ zadnych dat i wydarzen,
wystarczy dedukcja i troche szczescia.

JJimeline: Polska” to idealny sposéb na nauke przez zabawe. Gra jest
idealnym narzedziem do wykorzystania przy nauce historii, ale tez
Swietnym sposobem na integracje grupy.

@ Cechy

Kategoria: gra rodzinna, imprezowa.
Mechanika: gra karciana, dedukcja.
Wydawca: REBEL
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